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Mannschaftszuordnung I

Um eine Spielberechtigung für eine/mehrere Mannschaften des Vereines zu erhalten, 
muss der Pass explizit der Mannschaft zugeordnet werden. 

Erst nach dieser Mannschaftszuordnung ist der/die SpielerIn für die zugeordnete 
Mannschaft spielberechtigt. 

Die Mannschaftszuordnung ersetzt den bisherigen Staffelleitereintrag.

Mannschaftszuweisungen sind jeweils gültig bis zum 30.06. der aktuellen Saison oder bis 
zu einem Vereinswechsel (Regelung Verbandsspielordnung). 

Die Zuordnung gemäß Bestimmung für den elektronischen Spielerpass ist 
gebührenpflichtig.
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Mannschaftszuordnung II

Folgende Passarten können verwendet werden:

• Akitve => Mannschaften in den Leistungsklassen des WVV

• Jugend => Mannschaften in den Jugendklassen der WVJ

• BFS-Mixed => Mannschaften, die im BFS-Bereich in Mixed-Ligen spielen

• BFS-Frauen => Mannschaften, die im BFS-Bereich in Frauen-Ligen spielen

• BFS-Männer => Mannschaften, die im BFS-Bereich in Männer-Ligen spielen
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Mannschaftszuordnung III

Wurde eine Spielberechtigung beantragt, so ist diese nicht mehr durch den Verein 
rückgängig zu machen. 

In diesem Fall ist die vorranging Geschäftsstelle oder in Ausnahmefällen der 
Verbandsspielwart zu kontaktieren.

Bei den Pass-Arten Aktive, BFS-Mixed, BFS-Frauen und BFS-Männer kann nur eine 
Mannschaftszuordnung erfolgen. 

Bei der Pass-Art Jugend sind Mehrfachzuweisungen zu mehreren Mannschaften möglich, 
aber nur dann, wenn diese aus verschiedenen Ligakategorien kommen (z.B. Zuordnung 
zu U18 und U20 ist möglich, aber nicht U20 Oberliga und U20 Bezirksliga).
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Mannschaftszuordnung IV

Zuordnung einzelner Spieler
Für die Zuweisung zu einer Mannschaft wird die/der gewünschte SpielerIn (im 
Modulbereich ePass und Modul Pässe) ausgewählt und dann auf das Stift Symbol 
geklickt, um in die Bearbeitungsmaske zu kommen.

Unter dem Reiter „Mannschaftszuordnung“ kann nun mit dem Klick auf (Spieler 
zuordnen) eine Mannschaftszuordnung vorgenommen werden. 
Es muss eine Pass-Art und anschließend die Mannschaft 
ausgewählt werden.
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Mannschaftszuordnung V

Hinweis: 
Eine Mannschaftszuordnung kann nur vorgenommen werden, wenn alle Passdaten 
(Personendaten, Passbild, Pass-Art, etc.) vollständig sind und die Pass-Art genehmigt ist.
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Mannschaftszuordnung VI
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Mannschaftszuordnung VII

anschließend auf den Speicher-Button klicken.
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Mannschaftszuordnung VIII

Jugendfreigabe:
Für Jugendliche unter 18 Jahren ist eine Mannschaftszuordnung nur möglich, wenn die 
sogenannte Jugendfreigabe vorliegt. 

Durch Setzen des Hakens "Jugendfreigabe" bestätigt der Verein, dass die 
Einverständniserklärung der Eltern vorliegt. 

Die Jugendfreigabe muss pro Saison und Verein nur einmalig erfolgen und gilt auch für 
alle weiteren Mannschaftszuweisungen des Vereines. 
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Mannschaftszuordnung IX

Passdruck:
Zur Vorlage am Spieltag muss der Pass jetzt noch gedruckt werden. Der ePass
Einzeldruck ersetzt das bisherige Passformular.

Im Modulbereich "ePass" und Modul "Pässe" können die einzelnen SpielerInnen
ausgewählt werden und über den Button kann der Pass gedruckt werden.

Hinweis: 
Spielerpässe können nur gedruckt werden, wenn eine Mannschaftszuordnung 
vorgenommen wurde.

Da sich ein neues Fenster im Browser öffnet, muss eventuell der Pop-Up-Blocker 
angepasst werden.
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Mannschaftszuordnung X

Achtung: 
Jeder Spieler/Jede Spielerin muss den ausgedruckten (schwarz/weiß genügt) Spielerpass 
unterschreiben, ansonsten ist der Pass nicht gültig!

Kosten: 
Die Zuweisung zu einer Mannschaft ist kostenpflichtig gem. Verbandsfinanzordnung des 
WVV

Falschzuweisung:
wurden Spieler/in versehentlich falsch zugeordnet, kann die Korrektur nur über die 
Geschäftsstelle des WVV erfolgen.

Hintergrund: 
neben der Mannschaftszuordnung muss auch die Rechnungsposition in der Faktura 
gelöscht werden, damit keine Doppelberechnung erfolgt
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